L’Environnement de Développement Intégré (IDE en anglais) de la carte Arduino

le projet Arduino est un projet open source qui propose un microcontroleur programmable (voir fiche carte
Arduino

L’environnement intégré de programmation qui permet d’écrire et de modifier des programmes (sketchs ou
croquis en francais) est disponible gratuitement.

I’IDE est accessible en ligne apres création d’un compte.
https://login.arduino.cc/ puis software online tools

installation

Pour notre part nous utiliserons I’IDE installée sur le poste de commande de la carte Arduino.

Cela oblige a demander I’installation du logiciel au service responsable de la gestion des ordinateurs de votre
établissement.

Cette méthode a I’avantage d’installer les pilotes USB de la carte Arduino qui permet la reconnaissance et la
gestion de la carte Arduino.

I’IDE Arduino est disponible a 1’adresse
https://www.arduino.cc/en/Main/Software

L’Environnement de Développement Intégré

a ’ouverture I’interface ouvre un espace prérempli et des outils.
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/f zone d'inclusion des kikliothéques utilisées : ~
$include <WiFi.h>
$¢include

#include
#include <WiFiUdp.h>
// ici ce sont les bibliothéques arduino qui gerent le wifi

// zone de déclaration de va:ia]:lel

void setup() {
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// placez votre code ici il permettra le paramétrage :
// il sera lu une seule fois:
}
void loop() {
// placez votre code principal ici , il sera reépéeté indéfiniment:
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Arduino Uno sur COM3

Vous pouvez ouvrir des sketchs déja fournis . De nombreux sites proposent des programmes en C++ pour
Arduino

vous pouvez écrire vos propres sketchs en vous inspirant de sketchs utilisant le matériel que vous souhaitez
utiliser.
De nombreuses ressources sont en ligne


https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Pour chaque élément grove la page sur le site seeed présente des exemple de sketch ou des liens vers des sites
de makers utilisant ces éléments.
https://www.seeedstudio.com/category/Grove-c-1003.html

Voici un exemple de lien dans I’onglet learn pour le capteur de températures

c o ® © & hitps:/fwwow.seeedstudio.com/Grove-Temperature-Sensor. [SE W | QAR
seeed i i
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Cube! Know the Land tutorial#4:How hot is it
Beneath You using today? Ask BBGW!

Sigfox
A cube with all the

It is so hot today! And
Ineed to know that

necessary sensors, what the temperature
suitable for a wide in my office now.
range of applications What's more, sunshine
like agriculture. seems too strong also
monitoring, _etc. ‘want get light intensity.

Now decide make a
display of these two
things with BBGW and
show it boss! Ask for
an ice cola ..

Si vous écrivez vous méme vos sketch, les bases de C++ utilisables pour programmer la carte Arduino se
trouvent a 1’adresse ci-dessous.
https://www.arduino.cc/reference/en/

Compiler et Téléverser
lorsque votre programme (sketch) est terminé, branchez votre carte Arduino par le cable USB et appuyez sur la
fleche .
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Le programme est alors compilé (voir fiche langages informatiques) puis téléversé par le cable USB vers la
mémoire de votre carte Arduino.

Des que votre carte Arduino est alimentée, elle exécute les instructions du code téléverseé.


https://www.arduino.cc/reference/en/
https://www.seeedstudio.com/category/Grove-c-1003.html

