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→ Tous les documents cités sont déposés sur l’espace Tribu

https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/auth/pagemarker/11/cms/default-domain/workspaces/groupe-ian-de-physique-chimie/documents/documents-internes-au/seminaire-2023?displayLiveVersion=1&scope=__nocache&displayContext=menu&addToBreadcrumb=0
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Les Expertes disciplinaires 2D , TN3-DNE

Audrey Campbell & Florence Deneuve

Yannick Alméras

Inspecteur général de l’éducation, du sport 

et de la recherche  
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Jeudi matin 02/02 
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1. Accueil institutionnel

Intervention de M. Neiss, DRANE
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Intervention de Mme van Ranterghem, DNE TN3  
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2. Discours d’introduction   
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Yannick Alméras avec la présence de Mme Tarride

IA-IPR d’Aix-Marseille et de M. Neiss. 



2. Discours d’introduction   
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Prise de quelques notes lors du discours de M. Alméras :

- L’outil numérique accompagne les élèves dans les apprentissages et peut enrichir les pratiques 

pédagogiques, mais il doit apporter une véritable plus-value : développer des compétences, clarifier 

les attendus percevables par les élèves et pas seulement par l’enseignant, etc.

- La recherche montre que la qualité des apprentissages des élèves passe par la mise en avant des 

enjeux, par leur motivation. L’outil numérique peut aider à cela mais ne doit pas ajouter une 

surcharge cognitive ou tout lisser (nécessité d’une mise en relief judicieuse des éléments clés de 

physique-chimie).

- Les IAN contribuent au suivi des outils numériques en physique-chimie.



Documents : 
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https://www.education.gouv.fr/le-conseil-

superieur-des-programmes-41570

https://www.education.gouv.fr/media/115738

/download

https://www.education.gouv.fr/le-conseil-superieur-des-programmes-41570
https://www.education.gouv.fr/le-conseil-superieur-des-programmes-41570
https://www.education.gouv.fr/media/115738/download
https://www.education.gouv.fr/media/115738/download


14TN3 – Direction du numérique pour l’éducation 

Lien vers le diaporama de M. Alméras du séminaire de 2022.

→ Les diaporamas des participants des séminaires mis à 

disposition sur Tribu sont destinés à une lecture personnelle et 

non à une diffusion. Merci.   

https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/auth/pagemarker/10/cms/default-domain/workspaces/groupe-ian-de-physique-chimie/documents/documents-internes-au/seminaire-2022?displayLiveVersion=1&scope=__nocache&displayContext=menu&addToBreadcrumb=0
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Autre ressource :

Mooc « Psychologie pour les enseignants » : en colonne 2, un support à lire

https://padlet.com/Colbert56/psychoflebras
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https://padlet.com/Colbert56/psychoflebras
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Académie …

TraAM 21-22

Nancy-Metz

Production parcours 

de formation 

m@gistère

TraAM 22-23

TraAM 22-23

Dijon

Martinique

Strasbourg

Production 

nouveaux 

scénarios TraAM

3. TraAM 22-23 : Utiliser le numérique pour mettre en œuvre un 
enseignement hybride
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3. TraAM 22-23 : Utiliser le numérique pour mettre en œuvre un enseignement 
hybride: Diaporamas des présentations sur Tribu

Nancy-Metz

Dijon

Martinique 

Strasbourg

https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/auth/pagemarker/1/cms/default-domain/workspaces/groupe-ian-de-physique-chimie/documents/documents-internes-au/seminaire-2023?displayLiveVersion=1&scope=__nocache&displayContext=menu&addToBreadcrumb=0


4. Démonstration pilotage objet technique et Python  
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Abdelilah Yazi est enseignant en maths-sciences et propose :

- une formation ayant pour objectif de présenter différentes activités pédagogiques sous forme de TP 

tournants mettant en jeu la programmation en langage python via des petites expériences utilisant un 

microcontrôleur et des capteurs ;

- une présentation de quelques mini-projets.

1. Éclairage intelligent

2. Feu tricolore

3. Piloter un drone

4. Piloter un robot (stationnement autonome)

5. Effet de serre

6. Tracker solaire

7. Alarme de tiroir

8. Distance de sécurité (radar de recul, covid 19, etc.)

9. Gérer le taux de CO2 dans une salle de classe

10. Irrigation optimale 
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Stations à tester et démonstration pilotage de drone

TN3 – Direction du numérique pour l’éducation 20

Drone Tello



Contact et supports :
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Abdelilah.Yazi@ac-nancy-metz.fr

https://education.ti.com/fr/enseignants/microbit

Livret distribué en version numérique :

https://education.ti.com/html/france/Livret-

activites-BBC-Micro-bit.html

Programmes pour les calculatrices :

https://education.ti.com/-

/media/ti/files/france/downloads/zip/programme

s-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-

82e5-

c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E60

3C8590EB53586427F89794BC32

Proposition suite au séminaire :

Si certains collègues souhaitent disposer d’un exemplaire de la calculatrice + 

câble de connexion à la carte BBC micro:bit afin de pouvoir tester les activités 

présentées, il est tout à fait possible de les équiper.

Il suffit de contacter Carlos Coelho directement pour en bénéficier.

Par ailleurs, si vous souhaitez tester le matériel en classe avec des élèves, il est 

tout à fait possible de mettre en place une expérimentation sur les usages.

À titre d’exemple, TI a actuellement une expérimentation au lycée A. Einstein de 

St-Geneviève des Bois (91) à l’initiative de M. Fabrice Gély, IA-IPR de physique-

chimie.

Carlos Coelho se tient à votre disposition pour en parler en visioconférence si 

vous le souhaitez. Il peut vous présenter l’ensemble de l’offre d’accompagnement.

Carlos Coelho Texas Instruments France

c-coelho@ti.com (+33 6 74 64 90 09)

https://education.ti.com/fr/enseignants/microbit
https://education.ti.com/fr/enseignants/microbit
https://education.ti.com/html/france/Livret-activites-BBC-Micro-bit.html
https://education.ti.com/html/france/Livret-activites-BBC-Micro-bit.html
https://education.ti.com/-/media/ti/files/france/downloads/zip/programmes-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-82e5-c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E603C8590EB53586427F89794BC32
https://education.ti.com/-/media/ti/files/france/downloads/zip/programmes-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-82e5-c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E603C8590EB53586427F89794BC32
https://education.ti.com/-/media/ti/files/france/downloads/zip/programmes-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-82e5-c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E603C8590EB53586427F89794BC32
https://education.ti.com/-/media/ti/files/france/downloads/zip/programmes-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-82e5-c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E603C8590EB53586427F89794BC32
https://education.ti.com/-/media/ti/files/france/downloads/zip/programmes-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-82e5-c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E603C8590EB53586427F89794BC32
https://education.ti.com/-/media/ti/files/france/downloads/zip/programmes-bbc-microbit.zip?rev=685ae8b2-6ec3-4836-82e5-c142328dc211&la=fr&hash=60375E045B6E603C8590EB53586427F89794BC32
mailto:c-coelho@ti.com
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1. Atelier : tester des ressources autour des cartes 
programmables en équipe interdisciplinaire
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THEDEXTERLAB : un projet Erasmus + de 2 ans avec l’ambition de soutenir 

l’expérimentation scientifique au collège/lycée

→ Explorer les ressources : 

http://www.thedexterlab.eu/

http://www.thedexterlab.eu/resources

https://www.lets-steam.eu/

Contact : contact@labaixbidouille.com

https://www.pedagogie.ac-aix-marseille.fr/upload/docs/application/pdf/2021-04/lancement_thedexterlab_avril_2021.pdf
http://www.thedexterlab.eu/
http://www.thedexterlab.eu/resources
https://www.lets-steam.eu/
mailto:contact@labaixbidouille.com
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https://www.magnetics.edu-up.fr/

https://www.magnetics.edu-up.fr/
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Brochure : fiches d’activité Coder avec makecode.lets-steam.eu
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La brochure distribuée et d’autres ressources sur Tribu

https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/auth/pagemarker/15/cms/default-domain/workspaces/groupe-ian-de-physique-chimie/documents/documents-internes-au/seminaire-2023/manuel-let-s-steam?scope=__nocache&pageParams=&pagePath=%252Ffoad%252F_dyn_cG9ydGFsU2l0ZVpHVm1ZWFZzZEMxa2IyMWhhVzRfZV9kZDI5eWEzTndZV05sY3dfZV9lX2RaM0p2ZFhCbExXbGhiaTFrWlMxd2FIbHphWEYxWlMxamFHbHRhV1VfZQ%253D%253D.Y21zOi9kZWZhdWx0LWRvbWFpbi93b3Jrc3BhY2VzL2dyb3VwZS1pYW4tZGUtcGh5c2lxdWUtY2hpbWll.X19OX18%253D.X19OX18%253D.X19OX18%253D%252F_CMS_LAYOUT&addToBreadcrumb=1
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Ateliers :

Chaque groupe complète le document en proposant 

une expérience avec capteurs pour répondre à la 

question posée.

Les questions sont rassemblées ici.

http://www.thedexterlab.eu/fr/protocols
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Travail et retour des équipes :

Activité : La température modifie-t-elle la vitesse du son ?

Réponse avec un exemple de robot pompier Colossus qui serait équipé d’un télémètre 

prenant en compte les températures du site. 
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Travail et retour des équipes :

Atelier : Puis-je mesurer le temps en utilisant la fréquence d’un pendule ?

Étude d’un pendule : utilisation de FizziQ

https://www.fizziq.org/
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Compétition avec la communauté européenne :

Objectifs : S’approprier une activité proposée pour la classe et la partager.

http://www.thedexterlab.eu/fr/protocols

Clôture fin mai 2023 : attention il faut faire la manipulation et la documenter avant fin mai 2023 ; c’est une 

clôture de participation et non d’inscription. 

Un rendu (témoignage, vidéo, pdf, etc.) ; pas forcement le protocole complété.

Proposition d’accompagnement.

L’objectif est de partager avec la communauté européenne ce qui a été fait dans les classes.

Petits prix (kits électroniques) pour chaque équipe participante et un gros kit pour une équipe par pays.

Tous les détails :

http://www.thedexterlab.eu/fr/competition-participate

http://www.thedexterlab.eu/fr/protocols
http://www.thedexterlab.eu/fr/competition-participate
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Descriptif : Compétition avec la communauté européenne 



2. Conférences scientifiques
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Internet des objets : IoT (Internet of Things)  
ou intelligence artificielle et big data dans le domaine environnemental : 
Yacine Belkhodja, fondateur de la société Nivotech
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▪ Surveiller les niveaux d’eau sous terre avec antenne, remonter les données pour les collectivités ultrasons et sans 

opérateurs de terrain.

▪ Mesurer le niveau de nappe phréatique en continu.

▪ Mesurer les débits dans l’assainissement.

▪ Mesurer le courant des pompes à chaleur avec comparaison pour détecter et corriger des dysfonctionnements.

▪ Surveiller la poussée de sève à travers la vigne et la transpiration foliaire (si trop humide → mildiou) et ainsi ajuster à la 

goutte près l’arrosage (moins d’eau prélevée et moins de produits phytosanitaires).

▪ Mesure avec thermocouple pour l’arrosage. Ondes basse fréquence qui traversent le béton. Deux ans d’autonomie avec 

piles alcalines.

▪ Création de logiciels pour exploiter les données.

Ressources : https://nivotech.io/index.php/fr/

https://digital-strategy.ec.europa.eu/fr/policies/next-generation-internet-things

https://actualiteinformatique.fr/internet-of-things-iot/dispositifs-iot-internet-des-objets

https://nivotech.io/index.php/fr/
https://digital-strategy.ec.europa.eu/fr/policies/next-generation-internet-things
https://actualiteinformatique.fr/internet-of-things-iot/dispositifs-iot-internet-des-objets


Moulin de l’aube & canal des fondeaux à Die (Drôme)
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Présentation de la synthèse des utilisations du matériel du Fablab Aix par Fréderic Dupenloup

Ressources : 

https://canaldesfondeaux.org/

http://rouedelaube.fr/

https://canaldesfondeaux.org/
http://rouedelaube.fr/


Société PERSPECTIVE[S] 
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Reconstituer à l’aide de la 3D



Société PERSPECTIVE[S] :
Romain Senatore, fondateur.
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Exemple : jumeau numérique de la grotte Cosquer  

(condamnée par la montée des eaux)

https://marcelle.media/grotte-cosquer-reconstitution-3d-musee-marseille/

https://marcelle.media/grotte-cosquer-reconstitution-3d-musee-marseille/
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Evènement final UNPLUGGED

La Quête Unplugged est composée de 
contenus créatifs et pédagogiques collectés 
auprès de musées, bibliothèques et tiers-
lieux. Cette quête est basée sur une 
approche d'enquête utilisant des méthodes 
d'exploration et intégrant l'apprentissage 
par la pratique à travers des projets 
artistiques ou de bricolage et des défis de 
programmation débranchés visant 
spécifiquement à développer la pensée 
logique et critique, en utilisant divers jeux 
et puzzles, des cartes, des cordes, des 
crayons de couleur ... et faisant appel à la 
créativité des élèves.

https://www.unplugged-metaverse.eu/

https://www.unplugged-metaverse.eu/fr/games

https://www.unplugged-metaverse.eu/
https://www.unplugged-metaverse.eu/fr/games
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1. La ludopédagogie avec le numérique
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Pédagogie

Jeu

Numérique
Sciences



1. La ludopédagogie avec le numérique
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Mélanie Fenaert est professeure de SVT dans 

l'académie de Versailles. 

Co-fondatrice du site escape enepe, une référence en 

matière d'escape game pédagogique. 

Co-autrice du livre "S'capade pégagogique".

La présentation et le jeu : https://view.genial.ly/63d6f5d090f6860019581450

https://scape.enepe.fr/
https://scape.enepe.fr/IMG/pdf/promo-scapade.pdf
https://view.genial.ly/63d6f5d090f6860019581450


1. La ludopédagogie avec le numérique
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Quelques extraits de la présentation : 



45TN3 – Direction du numérique pour l’éducation 



46TN3 – Direction du numérique pour l’éducation 



2. Vivre un escape game semi-virtuel
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Pédagogie

Jeu

Numérique
Sciences

21-22



Délégation académique au numérique éducatif 48

Escape game au planétarium !
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Barre de vie et chronoEscape game au planétarium !
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Malus Escape game au planétarium !
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Numéro de carte à saisirEscape game au planétarium !
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Escape game au planétarium !

Codes à saisir
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Escape game au planétarium !

Remise à 0 du jeu
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Escape game au planétarium !

Rafraichir la page
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Escape game au planétarium !

Musique d’ambiance 
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Escape game au planétarium !
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Escape game au planétarium !



Délégation académique au numérique éducatif 58

Prenez des 

notes !

Escape game au planétarium !
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Lien vers la ressource  Escape e-cards au planétarium : https://phychim.ac-versailles.fr/spip.php?article1303

Le site pour héberger le support de jeu (son interface) mais il ne produit pas les cartes : https://escapecards.fr/. 

Il faut se créer un compte. Le site a été conçu par des enseignants.

https://tube-numerique-

educatif.apps.education.fr/w/74EgoM4J9J

gjukd16CEhzs

Vidéo de présentation du concept :

TN3 – Direction du numérique pour l’éducation 

https://phychim.ac-versailles.fr/spip.php?article1303
https://escapecards.fr/
https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/74EgoM4J9Jgjukd16CEhzs
https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/74EgoM4J9Jgjukd16CEhzs
https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/74EgoM4J9Jgjukd16CEhzs


2. Vivre un escape game semi-virtuel
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1. Partage d’expérimentations en académie
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Poursuite du GTP IAN et laboratoire numérique 

Ludification accueil CM2/6e : projet interdisciplinaire

https://padlet.com/kastlerlabo/CM2_6e_ludification

https://dane.ac-nancy-metz.fr/ian/

https://padlet.com/kastlerlabo/CM2_6e_ludification
https://dane.ac-nancy-metz.fr/ian/
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https://padlet.com/ipadlabo30/pr-sentation-ian-2023-ydleprmcax6t

Un Escape Game sur l’identification des ions en solution 

aqueuse par Julien Lefebvre

https://padlet.com/ipadlabo30/pr-sentation-ian-2023-ydleprmcax6t
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https://dane.site.ac-lille.fr/2023/01/19/decouvrir-lent-grace-a-lescape-game-robot-perdu/

Un jeu académique pour prendre en main l’ENT présenté par 

Frédéric Ducrocq 

https://dane.site.ac-lille.fr/2023/01/19/decouvrir-lent-grace-a-lescape-game-robot-perdu/
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L'intégration des étiquettes dans différents types d'exercices :

▪ AE gravitation - Les étiquettes pour déterminer la relation entre poids et masse – Travail de Marine le 

Grand

▪ AE Identifier les paramètres de la loi de Snell Descartes - Utiliser les étiquettes pour mobiliser le 

vocabulaire

▪ Exercice de méthodologie : manipuler l'expression littérale de la dilution

▪ Exercice de synthèse : à la recherche d'indices sur une disparition

▪ Paires de pictogrammes de sécurité en TP

▪ Les lois de l'électricité, avec positionnement sur les schémas puis récupération des étiquettes en 

parcourant la maille pour construire l'expression littérale

▪ Structures électroniques

▪ Chiffres significatifs...

Adeline est disponible pour une visio pour ceux qui sont intéressés.

Utilisation d’étiquettes (déposés sur Tribu)

par Adeline Audureau

https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/auth/pagemarker/2/cms/default-domain/workspaces/groupe-ian-de-physique-chimie/documents/documents-internes-au/seminaire-2023/documents-adeline?scope=__nocache&pageParams=&pagePath=%252Ffoad%252F_dyn_cG9ydGFsU2l0ZVpHVm1ZWFZzZEMxa2IyMWhhVzRfZV9kZDI5eWEzTndZV05sY3dfZV9lX2RaM0p2ZFhCbExXbGhiaTFrWlMxd2FIbHphWEYxWlMxamFHbHRhV1VfZQ%253D%253D.Y21zOi9kZWZhdWx0LWRvbWFpbi93b3Jrc3BhY2VzL2dyb3VwZS1pYW4tZGUtcGh5c2lxdWUtY2hpbWll.X19OX18%253D.X19OX18%253D.X19OX18%253D%252F_CMS_LAYOUT&addToBreadcrumb=1
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Des Kahoot pour réviser grâce aux cartes de binômage

Des Kahoot sont partageables pour les collègues qui 

le souhaitent, faire la demande à 

florence.deneuve@ac-nancy-metz.fr en indiquant 

votre identifiant Kahoot.

mailto:florence.deneuve@ac-nancy-metz.fr
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Guillaume Fosset & Sophie Moustier présentent un projet (non publiable) avec 

FOXAR (Appli de réalité augmentée soutenue par Édu-Up)

https://foxar.fr/education

Nouveauté : l’appli foxar.app avec tuto

https://foxar.fr/education
https://www.youtube.com/watch?v=1DdFTlT9Y7I
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Présentation d’activités avec Capytale par Anne Ricci

En attente de publication via un m@gistère
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Proposition de Benoit Achette :

lien vers la ressource
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https://pedagogie.ac-montpellier.fr/escape-game-en-physique-chimie-circuits-electriques-au-college
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Ressources proposées par les IAN de mathématiques et maths sciences :

XPlive : Version scientifique de Mathlive, à destination des enseignants de sciences 

physiques ou SVT.

Eleda : création de quiz en utilisant un générateur d’exercices de type « scratch ».

Mathlive : Maths collaboratives avec des quiz innovants. Construction collaborative de 

graphique, résolution collaborative de problèmes, etc…
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https://eleda.education/
https://xplive.fr/
https://eleda.education/
https://www.mathlive.fr/


PRÉSENTATION DE LA SYNTHÈSE DE L’ENQUÊTE 
ÉTAT DES LIEUX ACADÉMIQUE DU NUMÉRIQUE –
PHYSIQUE-CHIMIE
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Enquête menée auprès des interlocuteurs académiques pour le numérique (octobre-novembre 

2022)

(à disposition sur Tribu)
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https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/auth/pagemarker/3/cms/default-domain/workspaces/groupe-ian-de-physique-chimie/documents/documents-internes-au/seminaire-2023/synthese-de-l-enquete?displayLiveVersion=1&scope=__nocache&displayContext=menu&addToBreadcrumb=0
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Merci à tous pour vos échanges !

RDV au séminaire de 2024 quelque part 

en France métropolitaine…☺
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