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Votre intervenant
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Enseignher au 21°™¢ siécle

Pensée informatique

Codage 1A Robotique
gD A

—

1,3 milliard d'éléves du Manque de formation
primaire et du secondaire

Acceés inégal a I'équipement

+50 pays ont intégré la
programmation dans les
programmes scolaires

L'évolution constante de la tech




La révolution de I'lA générative

Utilisation des outils d’lA générative chez les jeunes de 18 a 21 ans

Rapport du Sénat,
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https://www.senat.fr/rap/r24-101/r24-101-syn.pdf
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Intelligence artificielle

Générez du texte et des images avec I'l|A

Génération Texte Génération Image
Dialoguez avec un modéle de Créez des images a partir
langage et découvrez son d'un prompt

fonctionnement

Entrainez votre IA a reconnaitre des images, sons et postures !

Apn ol g S0k users

Images Sons Postures

Entrainez une IA a Entrainez une IA a Entrainez une IA a
reconnaitre des images reconnaitre des sons reconnaitre des posture 5




Définition de I'lA

Ensemble de théories et de techniques mises en
ceuvre en vue de réaliser des machines capables de
simuler l'intelligence humaine.




Génération de texte

S

ChatGPT Vitta DuckDuckGo
https://chat.openai.com/ sclence https://duckduckgo.com/aichat

https://fr.vittascience.com
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Génération d’'images

éﬁ Ideogram @ DALL E

o https://openai.com/index/dall-e-3/
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Génération d’'audio

‘ Eleven
Labs

https://suno.com/ https://elevenlabs.io/



Génération de vidéo
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https://fopenai.com/index/sora/



https://cdn.openai.com/sora/videos/wooly-mammoth.mp4

Technique de prompt

Assistant d'instruction générative (prompt)
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Bemple
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https://educajou.forge.ap
ps.education.fr/dictia/ 1



RAG : IA sourceée

Retrieval Augmented Generation (Génération augmentée de récupération)
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Entrainer une |IA

a Données d'entrainement
e Algorithmique d’'entrainement

Apprentissage par
renforcement
o IA préte a 'emploi !

Données d’entrainement openLLM France : https://www.youtube.com/watch?v=V2|ZF202 cs



https://www.youtube.com/watch?v=V2lZF2O2_cs

IA et puces




La consommation de I'lA

. Les émissions de gaz a effet de serre liées au numérique représentent
environ 4 % de l'empreinte carbone totale.

. D'icia 2030, la consommation d'énergie des centres de données pourrait
doubler, principalement en raison de l'essor de l'intelligence artificielle.

. Les centres de données peuvent consommer jusqu'a 50 fois plus d'énergie
qu'un batiment commercial standard, représentant a elles seules environ 10 %
de toute I'énergie utilisée en France.
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La consommation de I'lA

. L'essor du marché de l'intelligence artificielle entraine mécaniquement une
hausse de la consommation d'eau.

. Les outils d'lIA consomment jusqu'a 4 fois plus d'eau que prévu, d'aprés une
étude de |I'Université de Californie.
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L'lA et le droit

e RGPD

o Al Act

e Copyright

o RG2A



https://artificialintelligenceact.eu/fr/
https://accessibilite.numerique.gouv.fr/

Cas d'usage 1: création de contenus

Exemple:
o
holej
S
https://nolej.com
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Cas d'usage 2 : chatbot éducatif

Exemple:

MIZOU

https://mizou.com
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Ressources complémentaires

o MOOCAI4T

e Communaute CREIA

e Canopé

e Centre de ressources de Vittascience

e Alleap
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https://www.fun-mooc.fr/fr/cours/intelligence-artificielle-pour-et-par-les-enseignants-ai4t/
https://edunumrech.hypotheses.org/12979
https://www.reseau-canope.fr/ia-et-education?mtm_campaign=ia_en_classe_2025&mtm_source=ia_en_classe_2025_ads_google_search&mtm_medium=ads_google_search&gad_source=1&gad_campaignid=22418104460&gbraid=0AAAAADRieyrx6LTJfRJbjeaEHgKgDEgWj&gclid=Cj0KCQjw9JLHBhC-ARIsAK4PhcoDxJI8KSOPstvaay8vdCxH6YeBATVs-hoPhkte2M5ybY1YWumacAkaAlcdEALw_wcB
https://fr.vittascience.com/learn/?search=IA&&lang=fr
https://e-estonia.com/ai-leap-2025-estonia-sets-ai-standard-in-education/
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