MICROBIT, le acfi

Lors des activités précédentes, nous avons appris a programmer de projets simples.
Rappel de [’adresse de l'interface de programmation https://makecode.microbit.org/
(utilisez de préférence Edge comme explorateur internet)

Dans cette troisiéme partie, nous allons utiliser différents capteurs/accessoires du micro :bit.

Introduction : des accessoires
Les possibilités de la carte micro:bit peuvent étre augmenté par 1’usage d’accessoires comme des
DELSs, des capteurs divers non présents directement sur la carte.

Afin de programmer les capteurs et accessoires de la boite Kit Grove Inventor qui se branche sur le
micro:bit, il faut au préalablement télécharger des bibliothéques : un menu supplémentaire Grove
paraitra contenant les blocs programme de chaque capteur ou accessoire.

O miciobit  #one < stare gl 1. Sur makecode.microbit.org,
cliquersur extension dans

2. Taper Grove dans le menu de recherche et
cliguer dessus le visuel du kit de capteurs pour
télécharger la bibliotheque. oo 3 £
RS

o

QL

Pour le ruban de LED, faite une recherche avec

I; ud Neopixel (I'extension est différente) N

T O0m m R

3. Des menus Grove et Neopixel apparaissent
avec les blocs correspondants. 19

I. Remise en situation
Programmer le micro:bit de telle maniere qu’il affiche le niveau de lumiére avec un graphique a
barres sur I'écran micro:bit.

II. Projets divers
Différents projets vous sont proposés : 10 minutes pour les réaliser.

I11. Challenge
Par groupe de deux bindomes — soit 2 micro:bit
Réaliser un programme de détection d’obstacle ( utilisation du capteur ultrason du kit Grove
Inventor)
La carte A équipée du capteur ultrason, envoie un signal a la carte B quand la carte A détecte un
obstacle a moins de 3 cm. A la réception du signal, la carte B affiche un « ! ».
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Projet 1 : Controler la lumiére
Matériel :

* Une LED rouge sur module groove (1)
*  Un shield Groove pour microbit (2)
*  Un microbit (3)

Description :

Dans cette démo, vous apprendrez a
utiliser les 2 boutons sur le micro:bit a
allumer et éteindre la LED.

Programme :

lorsque le bouton A * est pressé

écrire sur la broche P@ * 1la valeur o

lorsque le bouton B * est pressé

écrire sur la broche Pe * 1la valeur o

Le programme permet soit d’allumer ou éteindre la LED.

A toi de jouer :

Allumer la lumiére lorsque le bouton est pressé et éteindre la lumiére en appuyant a nouveau.



Projet 2 : Controler la lumiére

Matériel :
* Un capteur de lumiere sur module
groove (1)
*  Un shield Groove pour microbit (2)
*  Un microbit (3)

Description :

Dans cette démo, vous apprendrez a utiliser le graphique
a barres LED sur votre micro:bit pour montrer la lumiére
actuelle niveau.

Plus la lumiére est forte, plus

plus de LEDS seront activés

Programme :

toujours

tracer le graphe de 1lire la broche analogique PO ¥

Le programme permet soit d’allumer ou éteindre la LED.

A toi de jouer :

Essayez de changer la valeur "jusqu'a" de 255 et voir ce qui se passe



Projet 3 : Controleur des barres de LED

Matériel : Description :
* Un potentiometre sur module groove (1) Dans cette démo, vous apprendrez a contrdler les LED
* Un shield Groove pour microbit (2) sur votre micro:bit avec le capteur d'angle rotatif.
*  Un microbit (3) Le nombre de LED activées augmentera ou diminuera

au fur et a mesure que vous faites pivoter le bouton du
capteur.

Programme :

toujours

tracer le graphe de 1lire la broche analogique P8 ¥
- @D

pause (ms) N4

A toi de jouer :
Essayez de changer la valeur « jusqu'a » de 1023 a d'autres nombres et voir ce qui va se passer.



Projet 4 Musique

Matériel :

*  Un haut parleur sur module groove (1)
Un shield Groove pour microbit (2)
*  Un microbit (3)

A toi de jouer :

Description :

Dans cette démo, vous apprendrez a utiliser les
deux boutons pour jouer de la musique.

Mode opératoire :

lorsque le bouton A w

est pressé

jouer ton pendant 1 w= temps

lorsque le bouton B + est pressé

jouer ton QEGLICINSE pendant 1 + temps

Essaye d’utiliser le bloc « Lorsque A et B sont pressés ... » et pour jouer une autre musique.



Projet 5 Mesure son

Matériel :
* Un émetteur recepteur sur module
groove (1)
*  Un shield Groove pour microbit (2)
*  Un microbit (3)

i i (111 [L11]

A toi de jouer :

Description :

L'émetteur-recepteur a ultrasons est capable de
détecter une distance. Dans cette démo, nous
utiliserons I'émetteur-recepteur a ultrasons pour
détecter si un objet est trop prés.

Si quelque chose est trop proche du micro: bit
montrera un visage triste

Mode opératoire :

toujours

5i uUltrasenic Sensor (in cm) at Pa * > w @ alors

montrer 1"icine .' '. -
(Ll

sinon

montrer 1°icéne L. v

8 o,

Essayez de changer la distance d'avertissement ou I'icone d'avertissement.



Projet 6 Ecran

Materiel : Description :
*  Un écran sur module groove (1) Dans cette démo, chaque fois que votre shake, le
*  Un shield Groove pour microbit (2) micro: bt, il augmentera le nombre affiché par 1.

*  Un microbit (3)

Mode opératoire :

définir Display + & 4-Digit Display at P@ v and Pl4 w

LT T T 71
iy ey FLad]

1!"'5['“9 sSecouer -

changer N+ par o

Display * | show number N +

pause (ms) WEGEE

A toi de jouer :
Utilisez cette démo pour jouer a un jeu avec votre ami. Voir qui peut obtenir

le score le plus ¢levé en 1 minute.



Projet 7 Reconnaissance de mouvement

Matériel : Description :
* Un détecteur de mouvement sur Dans cette démo, le capteur de mouvement est capable de
module groove (1) reconnaitre 9 « gestes » différents

*  Un shield Groove pour microbit (2)
*  Un microbit (3)

Mode opératoire :

nn [LE1] (11 [LI1]

Attention : les blocs ne sont pas forcement traduits.

(1) Faire le geste « droite » et afficher le mot « droite ».
(2) Faire le geste « gauche » et afficher le mot « gauche».
(3) Faire le geste « clockwide» et afficher I’icone « sourire ».

A toi de jouer :
Essayez d’afficher plus de nom de geste ou d’icone sur le micro bit



Correction :
I- Remise en condition

. Le bloc « tracer » est
toujours dans le menu DEL

tracer le graphe de niveau d’intensité lumineuse

255

im toujours Variante

[ a&finir L Ja || @ niveau d'intensité lumineuse

Iz s La valeur
il montrer nombre J{Eﬁ__EM| . i

S R | lumineuse défile
L ipaes: ks sur I'écran LED.

— PR J
répater n fois J'ai ajoute un

écran clignotant
de sorte qu'il est
plus facile de lire

O le
valeur.

f ii- montrer LEDs

o

0 0]
00on
B pause (ms)

1 monmtrer LEDs



Projet 1 :
Pas réussi

Projet 2 :
Variation de la sensibilité de la lumiére

Projet 3 :
En fonction du changement du « max » les barres ne sont pas au méme niveau.

Projet 4 :

lorsque le bouton A + B * est pressé

jouer la mélodie (@l .l.D.lD' a @ (bpm)

Projet 5 :



III- Challenge

redis st l’-‘-:u.tﬂ

set  ultrason = to | Wliresenic Sessor (l6 cm) & Rew

i el trasen = - o then
rtin send nasber ()

®

cudio et arowr (@)

on radio Feceived recelvediualer

i receivediiumber *

clear soreen

- - o Then




