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Super defi CM2 : 50 calculs en 5 minutes

In__ =24
47+32=__
24pourallera3:
62:10=__
Bxll=__

Lz doubled= 2 5est:
45:8% q=_____r=___
L=tiersde 38 est:
883 +__ =500
TOo+40=_
Bxl19=__

Letriplede 16 est:
1682 -600=__
89:10=__
54+61=_

3D x1000=_

813 pourallera9:
Ex2l=__
IxT0=__
6d+34=__
4x28=_

637 -90=

Le double de 24 est :

280+ 300 =

26
27
28
79
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
a4
45
45
47
43
49
50

1937+ 2000=
Txl8=__
37:1000=__

7492 pourallerad:
le guartde 56 est:
45:7=__

lLe guartde 10est:
96 +87=
13:100=____

9%x21 =
5EED-20=

87:97 q=___ .r=__
Lamoitiede 10est:
E7+143=_
39x10=____
Lx2h=__

468 pour allera 500:
bxell=__
54x10=_
Lamoitiede Sest:
9,3:100=_
Txll=
CEE+90=

53+9,9=

L= quadruple de &1 est :

e

serie 481
Reponses
ool 1 ool 2
8 3937
50,2 133
0,6 0,037
6,9 0,508
28 14
5 F
q:5r:5 2.5
13 133
17 0,13
110 133
152 L Eg2
48 gQ:9rG
1082 5
0,89 21
115 350
35 000 125
0,87 32
105 3800
210 54
S8 2,5
100 0,033
47 22
0,7 e38
48 62,9
580 244

50 calculs en
5 minutes:
Sujet super

défi
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Mes résultats en calcul mental

2+ ¢ = 31 ¢ H® 2 ¥ ¢ g 31 1+ # 2 2 ¢ = 2 ¢+ K =T 2+ r =z x ¢ #HA =T ¥ r = T T B
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50 calculs en 5
minutes :
outil de
progression et
visualisation des
résultats
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Formation et

Homdtes a wdiliser M‘M

tdn Carutgd _Afathaalse

Pu 7 =63
G+2=58
g+d=2
63-2=61
o

autoformation

ine Jofution a 4 _I.J..:.gi-.-,.l_f.J

G+d4=10
10x 7 =70
J0-9=561

Automatisme

La course aux nombres
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Nomdbae cibte =
.-HH._____’_ @ Nomdies a wtdiser : Mm

Concours
Mre Jolution & % pocnts Ha coup Alathadss
6+d =10 9% 7 =63
10x7 =70 6+2=8
70-9=61 B+d=2
r £3-2 =41
Concours -
M a't h a‘d or Déplamf ‘une_n‘lluweﬂe pour Déplace deux allumettes
que lI’égalité soit vraie. pour que l’égalité soit vraie.
Ecole Classe 02-mars 09-mars 16-mars 23-mars 30-mars 07-avr|TOTAL
Maroué CE2-CM1-CM2 22 17 Ly 22 15 12 105
Creat| on Henansal KLC CE2-CM1 22 15 17 22 15 4 95
9z s Saint-Glen CE2-CM1 15 17 22 14 68
d’énigmes par Meslin CE2-CM1-CM2 22 17 17 22 15 12 105
l y l . Noyal CM1-CM2 22 17 17 56
€S eleves pou r La Poterie - Trégomar DG CM1-CM2 22 L¥ i 1 22 15 12 105
: Planguenoual CM1-CM2 22 15 17 22 15 91
malin

la s€émaine des La Poterie - Trégomar AD CM1-CM2 22 17 17 22 16 12 106
maths Henansal CL cM2 22 17 17 22 16 15 109

Collége Simone Veil Lamb 6eme 22 17 17 22 16 15 109



Concours

Création du
concours
pour la Cédille

30 minutes
pour
résoudre au
maximum 10
énigmes

Concours Organisé par
Mathematiques N ge dile &

2026 T e

Résolvez de Lemelle
un maximum d'énigmes
en 30 minutes !
Enigme 1
Compléte les s phrases suivantes avec |es nombres qui conviennent :
Les... petitscochons Les... dalmatiens
Lles ... nains Lles ... Muits deSchéhérazade
AliBabaetles.... Voleurs
Classecesnombresdu plus petit au plusgrand sur lafeuileréponse.
Enigme 2 s B &3
Les trois petits cochons décident de construire £ Poar!
chacun leur propremaison. )
Pourcela, ilsontdl acheter des matériaux et | Enigme 3
prévoir la livraison. Pour retrouver son chemin, le Petit Poucet dépose
Mif-Nif ach&te 150 bottes de paille 3 2,50£ des caillow tous les 5 metres sur unchemin de 60

I'unité Lesfraisde livraison s'élavent & 15€. metres. [l n‘oublie pas d'en placer un au debut et & Ia
finde sontrajet.

D Combiendecailloux utilise-t-l ?

Enigme 4
Pour pouvoir serendreaubal du prince, Cendrillon doit impérativem ent &tre rertrée avant minuit
pile(00h00), momert ol la magie s'estompera. Elle arrive auchateau du prince a 20h45.

A- Combien detemps|en heures et minutes) Cendrillon peut-elle passer au maximum au bal
avant dedevoir s'enfuir ?

B- Le grand bal est rythme par des dansesquidurent chacune 12 minutes. Entrechague danse, ily
a une pause de 3 minutes. SiCendrilion enchaine lesdanseset |es pauses dés sonarrives a 20h4s,
combiende danses complétes pourra-t-elle danser au maximum avant de devoir partir @ minuit ?

Enigme 5
La petite poulerousseramene son sac degrainsde bléchez elle. Maissur lechemin,
elle perddesgrains. Elle perd 1 grainau premier kilometre, 2 grains au dewxieme
kilomeétre, ledoublesoit 4 grains autroisiemekilometre, ledoublesoit 8 grainsau
quatrieme kilomeétre et ainsi desuite a chaque kilométre.

Combiendegrains perd-elle au 10&me kilom&tre ?

Enigme 6
La Petite Sirene adore explorer les navires qui ont coulé aufond de l'océan pour
collectionner des objets du monde des humains. Aujourd'hui, elle a trouveun
vieux coffre en bois avec 45 fourchettes, 20 miroirsde poche et 15 montres a
gousset. Elle plonge lamaindans lecoffre et tireun objet auhasard.

Quelleest la probabilité gue cet objet soit UNe Montre 3 gousset ¢

Enigme 7
Le Chat Botté possede unsac contenant des piecesd'or.
%'il les partage entred personnes, il reste 3 pieces.
%'il les partage entre 5 personnes, il reste aussi 3 piéces.
Quel est le plus petit nombre de pigces possible ?
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Enigme 8

Le prince doit installer son echelle magique pour atteindre lafenétre de lachambre d'Aurore,
situéeenhautdelatour

* La tour est parfaitement perpendiculaire au sol.

* La fenétre setrouve a une hauteur de g métres.

* Pour que |'échelle soit stable et neglise pas, | prince doit poser le pied de l'échelle a
exactement 6 metresde la basede latour.

Quelledoit étre la longueur exacte de I'échelle du prince pour atteindre le bord de lafenétre ¢

Enigme 9
Les nainsde Blanche Meige reviennent de la mine et marchernt enfile indienne.
I1s ooccupent chacun une position différentede la 7.
Grincheuws est juste derriére Prof.
Simplet est enderniéere position ou en premiere position.
Il y a exactement une personne entre Joyewx et Dormeur.
Timide est place avant Atchoum.
Diormeur n'est pasa une sxtrémite.
Prof est avant Joyeux.
Atchoum n'est pas a cote de Grincheux.
Simplet n'est pas a cotéde Prof.
Timide est en position paire.
Le troisiéme nain est Joyeus ou Darmeur.
Quelles sont leurs poskions ?

Enigme 10
Le tapis dfladin est décoré avec des tuiles organisées
zelon le motif suivant. Le décor du tapiscorrespond
au 1257 tour.

3 teaur i wour 2 tours

Combiendetuiles possede letapisdfladin 7
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