
Fiche 3 : La Marguerite

1. Trace un cercle de centre O et de rayon 5 cm, puis place un point A sur le

cercle. 

2. Trace le cercle de centre A et passant par O.

3. Nomme B et F les points d’intersections obtenus.

4. Trace le cercle de centre B et passant par O.

5. Continue ainsi afin d’obtenir la figure ci-dessous. 

6. A partir de cette construction, colorie avec une seule couleur afin d’obtenir

la dernière figure. 


