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Miguel Chevalier, Frqctal-Flowers in vitro , 2009

Cette lettre s’adresse aux enseignants d’Arts plastiques et a pour objectifs de permettre de découvrir
des applications, des ressources et de connaitre I’actualité de I’art contemporain numérique.

# Des applications :

L’expérience de la peinture : avec un effet réel de la matérialité et du
support.

ArtRage

Le dessin numérique permet I’expérimentation des différents outils

Tayasui Sketches
proposés et la notion d’écart dans la représentation par rapport au réel.

Pour concevoir et modeler en 3D des architectures : du plan au volume.

Home Design 3D

Forger Appréhension de sculpture en 3D par modelage et transformation de la
matiere.
Photo Lab Une application qui révéle et transforme la photographie.

Edition de photographie et collage.

. __ | Adobe Photoshop
PHOTOGRAPHIC Express

Pour modifer et révéler les photographies.

Adobe Photoshop

Fix
MuseMage Pour un rendu cinématographique
CropVideo Une application pour faire des coupes dans les vidéos.
HP Reveal Aurasma devient HP Reveal : le réel
Immersiv.ly VR R Une galerie d’art dans laquelle évoluer avec un casque de réalité virtuelle :
Gallery “\5 I'expérience du musée.
Smartify roon Pour reconnaitre et identifier une ceuvre d’art en reprenant le principe de
ART Shazam.




# Articles en ligne :

La main verte : art numérique et botanique
https://media.digitalarti.com/fr/blog/digitalarti_mag/la_main_verte art numerique et

botanique 12

Magazine des Cultures Digitales m Cd e

http://www.digitalmcd.com

gazine des cultures digitales
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2018

Université
Rennes 2

Fondation LA BELLE VIE NUMERIQUE !

Académie

Master Arts, Lettres, L Mention "Créati 4 N
nuar::rrque?' d: I'Liive?:ifzisennee: ;’“ e \’\\a//\&’\/ §
http://eduscol.education.fr/arts- \/\/\///\

plastiques/actualites/actualites/article/decouvrez- \///

le-master-arts-lettres-langues-mention-creation- UNIVERSITE
numerique-de-luniversite-rennes-2.html RENNES 2
France

EDF Paris https://www.beauxarts.com/produit/la-belle-vie-numerique-30-artistes-de-
rembrandt-a-xavier-veilhan/
Lyon, Festival MIRAGES « Expériences des réalités »

Subsistances http://www.miragefestival.com/actualites/experience-des-realites-2

Paris, Grand  Exposition Artistes & Robots
Palais Dossier :
https://www.grandpalais.fr/pdf/Dossier Pedagogique ARTISTESetROBOTS.pdf
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