
Dans cette ressource, vous trouverez des pistes pour créer des situations de rencontre avec les 
œuvres, plaçant lʼélève en posture dʼ« élève spectateur ». Apprendre à regarder les œuvres, se 
mettre en situation pour mieux découvrir et approcher la question du sensible sont autant de 
chemins possibles.
 
Les propositions que vous découvrirez ici ont pour objectif de favoriser une éducation au regard, 
en développant des récits de lʼélève sur lʼœuvre. De manière ludique, les élèves peuvent 
sʼexprimer à lʼoral pour scénariser leur discours sur lʼart. 

Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques  
 Etre sensible aux questions de l'art

L'ELEVE SPECTATEUR

Groupe de production de ressources arts plastiques- Académie de Rennes



Voici quelques exemples de ces situations  lors d'une exposition ou au musée : lʼélève est 
amené à proposer une interprétation en prenant appui sur ses émotions, en portant son 
regard particulier sur lʼœuvre. 
 
Grâce au "Jeu de rôle", les élèves peuvent découvrir quelques métiers dʼart et comprendre les 
modalités dʼexposition dʼune œuvre.
 
Le « cartel » permet dʼéveiller la curiosité des élèves en recueillant et en identifiant des 
informations, on place ainsi lʼélève en posture dʼenquêter pour mieux découvrir.  
 
Dans "Emotions à l'oeuvre",  il est question dʼamener les élèves à formuler une expression juste 
de  leurs émotions, notamment à partir dʼéléments  du langage plastique. 
 
«Le livret du musée » est une proposition pour le musée des Beaux Arts de Rennes adaptable 
pour d'autres lieux.
 
Pour chaque ressource, vous trouverez son descriptif, les documents nécessaires à la 
réalisation et un retour d'expérience.
Chaque ressource est téléchargeable ou imprimable pour une utilisation avec vos classes. 
 
 

Les propositions
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Accéder au 
jeu de rôle

Accéder au 
livret du 

musée 

Accéder aux 
Emotions à 

l'oeuvre 

Accéder au 
cartel 



Le jeu de rôle 
Crayons et papier 

Matériel 

Cycle 4 

Niveau 

Situation

Consulter un retour d'expérience Accéder aux cartes de rôles 

Porter un regard curieux et avisé 
sur son environnement artistique et culturel

Interroger et situer des oeuvres et démarches artistiques 
de di�érents points de vue 

Compétences travaillées 

Sʼapproprier lʼœuvre en la 
présentant à la classe, 

sʼexprimer en utilisant le 
vocabulaire approprié, 

appréhender di�érents points 
de vue sur une œuvre, prendre 

la parole devant les autres pour 
soutenir son interprétation.  

Objectif  
30 minutes environs  

+ 5 minutes de présentation

Temps  

Proposer à 4 binômes des cartes de rôle : L̓ artiste, le commissaire dʼexposition,  le critique et le spectateur.
 Chaque carte contient une explication du rôle et des questions permettant dʼaiguiller les élèves dans leur travail.  

Pendant que les quatre binômes préparent leurs présentations, le reste du groupe peut réaliser un travail graphique (croquis…)  
ou écrit (proposer de nouveaux titres, trouver des questions à poser aux di�érents rôles…)  

Chaque binôme fait sa présentation et les autres sont invités à réagir.

Dispositif  
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Lors dʼune visite  
dʼexposition dʼœuvres  

ou de travaux dʼélèves ;  
de la présentation du 1%

https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=VhOsyDclzX7k


Le jeu de rôle 

Retour à la présentation  
du jeu de rôle 

Accéder au document imprimable 
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https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=kU9AavVDGJDU


Le cartel 
Cycles 3 et 4 

Niveau 

Guider une visite au musée, 
amener les élèves à découvrir 

et décrire une œuvre, 
comprendre ce quʼest un cartel.

 
Exploiter le cartel à des fins de 

production plastique. 

Objectifs  Au musée : fiche élève et crayon
En classe : peinture, aquarelle 

Matériel 

1 heure au musée
2 heures en classe 

Temps  

Décrire et interroger à lʼaide dʼun vocabulaire spécifique 
ses productions, celles de ses pairs et celles vues au musée  

Choisir, organiser et mobiliser des gestes, des outils et des 
matériaux en fonction des e�ets quʼils produisent 

Compétences travaillées 

Accéder à la fiche élève 

Lors dʼune visite de musée
puis

en classe 

Situation
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Dispositif  

Au musée : Travail par binôme/trinôme. Partage de la classe en deux groupes dans deux salles di�érentes pour ne pas voir ce que 
chacun a repéré. Après avoir déambulé chaque groupe repère une œuvre. Il a 3 indices pour faire trouver lʼœuvre à lʼautre groupe 

(une information du cartel, le genreI et un mot-clé choisi par le groupe (lié à la représentation, au sentiment, à lʼimpression 
ressentie). Puis les groupes permutent, échangent les cartes et doivent aller trouver les œuvres. 

 
En classe : Bilan oral, vérification des œuvres ; Production plastique : lʼélève tire au sort une carte « Indices » et réalise un travail 

correspondant aux indices donnés. Il crée son propre cartel. 



Le cartel Le cartel 

Accéder au document imprimable 

Retour à la présentation du cartel 
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https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=6lmTRePpSGgL


Emotions à l'oeuvre 

Situation

Cycles 3 et 4 

Niveau 

Encourager  lʼélève à exprimer 
ses émotions face à des œuvres 

 

Objectifs  

1 crayon et un support par 
binôme 

1 carte  « émotion » �par 
binôme 

 

Matériel 

1h en autonomie 
+ 2 min de restitution par 

binôme  
= environ 1h30 / classe

Temps  

Cycle 3 : Formuler une expression juste de ses émotions, en 
prenant appui sur des œuvres dʼart. 

Cycle 4 : Proposer et soutenir lʼinterprétation dʼune œuvre 

Compétences travaillées 

Les  élèves sont répartis en  binômes ; chaque binôme reçoit une carte « émotion ».

En autonomie : �Les binômes circulent parmi les œuvres pour choisir celle qui correspond à lʼémotion  
définie par la carte quʼils ont reçue ; ils la complètent, choisissent  et réalisent une activité. 

Restitution : L̓ ensemble du groupe est réuni et circule à la rencontre des œuvres choisies par les binômes.  
Chaque binôme présente à tous lʼactivité quʼil a réalisée. 

 

Dispositif  

Accéder aux cartes 

Lors de la visite 
dʼun musée 

ou dʼune exposition 
présentant 

des oeuvres variées.
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Consulter un retour d'expérience 

https://cparmentier-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=MA990CTnm1Q2


Emotions à l'oeuvre 

Retour à la présentation d'émotions à l'oeuvre  

Accéder à toutes les fiches cycle 3 

Accéder à toutes les fiches cycle 4 
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joie
peur 
tristesse
dégoût
étonnement
colère
amusement
sérénité
apaisement
énervement
enchantement
enthousiasme
malaise

Emotions proposées :

https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=5lMUjI6jsxPl
https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=F5ba3mgeIESL


Livret du musée 

Dispositif  

Livret conçu pour la visite du 
musée de Rennes mais 

adaptable à toute visite de 
musée ou d'exposition.

Situation

Cycles 3 et 4 

Niveau 

Visiter le Musée et avoir un 
contact direct avec des 

oeuvres.

Objectifs  1 crayon et 1 livret  
pour 3 élèves

Matériel 
1 heure 

Temps  

Savoir travailler en équipe : réaliser les activités du livret.

Respecter les règles de vie dans lʼespace du musée.

Compétences travaillées 
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Mon objectif était avant tout la découverte du musée et des œuvres phares, par le jeu. Je souhaitais que les élèves aient du 
plaisir à découvrir ce lieu et lʼenvie de retourner un jour au musée. J'ai donc réaliser un livret regroupant di�érentes activités 
luidiques comme le puzzle dʼœuvre à reconstituer, jeu des di�érences, mimes…Ce livret a été fait pour le musée de rennes 
mais il est tout à fait adaptable à d'autres lieux.

Consulter un retour d'expérience 

https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=VVmkToCLr5RQ


Livret du musée 

Accéder au livret
Groupe de production de ressources arts plastiques-Académie de Rennes

https://evequeau-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=QQQmZ8gRU62a


  
Dans cette ressource des pistes pour créer des situations de rencontre avec les oeuvres vous ont été 
proposées, amenant l'élève à construire sa posture de "spectateur spectatrice".
Apprendre à regarder les œuvres, se mettre en situation pour mieux découvrir et approcher la question du 
sensible sont autant de chemins possibles.
 
Modifiant ou aiguisant leurs regards sur des oeuvres, les élèves peuvent e�ectuer des découvertes. Cela peut 
contribuer à une approche de la question du sensible ainsi qu'à celle de la compréhension de faits artistiques 
tels que l'art de l'exposition, métiers de l'art, spécificités du musée...
Spectateurs en devenir, les élèves peuvent scénariser leur discours sur lʼart et s'approprier des oeuvres.
 

conclusion de l'équipe

L'ELEVE SPECTATEUR
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