
Déroulement : 

1. Le magicien présente 6 cartes différentes à travers le diaporama. 

2. Il demande à un spectateur de choisir mentalement une des 6 cartes 

3. Il cache la diapositive 

4. Il fait une incantation magique en précisant qu’il va retirer la carte choisie de la présentation 

5. Le magicien montre ensuite les 5 cartes restantes 

6. Celle choisie par le spectateur a disparu comme par magie 

Intentions pédagogiques : 

 Éveiller de l’intérêt et de la curiosité pour la magie 

Éléments de compétence : 

 Chercher / Raisonner / Communiquer 

Ressources matérielles : 

 Diaporama de présentation du tour  

 La disparue (cycle 3) 
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Explications: 

Elle est toute simple. Les cartes présentée dans la second diapositive sont toutes différentes de celles qui 

étaient sur la première. Le spectateur risque de ne jamais retrouver sa carte. 
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Étape 1 : Introduction (5 minutes)  

Faire le tour de magie une seule fois devant les élèves 

Étape 2 : Trouver la solution (10 minutes)  

Demander aux élèves d’essayer de trouver la solution en les questionnant. 

S’ils ne trouvent pas d’explications: 

 Refaire le tour plusieurs fois afin qu’ils se rendent compte de la supercherie en repérant  

 Ou refaire le tour une seule fois en leur faisant noter les cartes de la première et de la deu-

xième diapositive. 

Organisation de la séance: 

Thierry GOULARD Conseiller Départemental Mathématiques  DSDEN 29  

D’après:  Dominique souder http://ww2.ac-poitiers.fr/math/spip.php?


