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EN ARTS PLASTIQUES  EXPÉRIMENTER 
L’USAGE DE L’IA GÉNÉRATIVE D’IMAGE 
EN CLASSE  

RESSOURCES SUR LE 
NUMERIQUE EDUCATIF 

SÉMINAIRE IAN ARTS PLASTIQUES 
Le compte rendu du dernier séminaire IAN qui s’est déroulé 
au Common’Lab de la Rochelle est disponible sur le site 
académique de Rennes.
> Pour aller plus loin

FORMATION ACADÉMIQUE
Webinaire " Enjeux et pratiques du numérique et de 
l'éducation du regard en arts plastiques".  
Le cadre légal et les usages pédagogiques de l’image en 
classe, comprendre l’impact du numérique sur l’éducation 
du regard et intégrer de nouvelles pratiques et outils 
numériques dans l’enseignement des arts plastiques.
> Pour aller plus loin

COORDINATION : 
Jean-Christophe Dreno, Inspecteur d'académie - 
Inspecteur pédagogique régional Arts plastiques 
CONCEPTION : 
Thierry Loyen, professeur d'arts plastiques et Interlocuteur 
Académique pour le Numérique (IAN)0

Le développement rapide des intelligences artificielles génératives amène les professeures et les professeurs d’arts 
plastiques à s’approprier ces nouveaux outils technologiques. Les enjeux liés à leur utilisation, au regard des 
questions qu’elles soulèvent dans le champ de la création, ainsi que la nécessité de l’éducation du regard des 
élèves, ont motivé la mise en place, dans l’académie de Rennes, d’un Groupe d’Innovation Pédagogique aux 
Usages du Numériques* (GIPUN) en Arts Plastiques, coordonné par Jean-Christophe Dreno, Inspecteur 
d'académie Inspecteur pédagogique régional d’Arts plastiques, et constitué de quatre enseignants et enseignantes, 
Cécile Le-Falher, Erell Piette, Benjamin. Bonhomme et Thierry Loyen. Les expérimentations menées en classe feront 
l'objet prochainement de nouvelles ressources académiques interrogeant la place de l'IA générative dans les 
démarches de création. Un webinaire sera consacré à ces ressources le mercredi 29 avril 2026 à 14h.        

DEPUIS JUIN 2025 :  LE CADRE 
D’USAGE DE L’IA GÉNÉRATIVE 
DANS L’ÉDUCATION
Le développement rapide et continu des IA, et notamment 
des IA génératives, leur simplicité d’usage et la diversité 
des contenus qu’elles ont la capacité de produire, en 
accès souvent gratuit mais peu respectueux des données 
personnelles, suscitent d’intenses réflexions quant à leurs 
applications pour l’éducation, en France comme à 
l’international. L’IA  constitue ainsi un sujet d’étude 
essentiel pour développer la culture numérique et
l’esprit critique.

CREIA - COMMUNAUTÉ NUMÉRIQUE
Communauté de réflexion et de pratiques en éducation 
autour de l'IA, accessible sur Magistère
Accéder à un espace d’échanges de pratiques sur l’IA entre 
pairs , trouver  des ressources sur des usages de l’IA dans la 
classe , et des formations courtes thématisées  
> Pour aller plus loin

Être vigilant aux données saisies
Être conscient de l’impact environnemental des IA génératives
Être transparent sur l’usage de l’IA
Exercer son esprit critique
Utiliser l’IA uniquement lorsqu’une plus-value pédagogique est avérée

Pour les élèves, l’usage encadré et expliqué des IA 
génératives est possible en classe au collège à partir de la 
4 ,e ainsi qu’au lycée dans un cadre d’apprentissage défini
par l’enseignant.

 > Pour aller plus loin

JOURNÉE ACADÉMIQUE DE 
L’INNOVATION PÉDAGOGIQUE 
La journée se déroula en simultané sur les quatre site 
INSPE le mercredi 26 novembre 2025 et portera sur la 
thématique : « Relever le défi pédagogique de 
l'intelligence artificielle : entre innovation et 
responsabilité ». 
Pour les enseignants du 2d degré : inscription par le chef 
d’établissement sur GAÏA responsable -  Identifiant du 
dispositif 25A0140468 / Code 69642.

Le cadre d’usage de l’IA en éducation repose sur 
plusieurs principes qui garantissent une utilisation 
responsable et réflexive, dans le respect des valeurs de 
l’École :

TRAVAUX ACADÉMIQUES 
MUTUALISÉS * 2024-2025
Le bilan national des TraAm* propose 20 scénarios 
pédagogiques autour de la thématique « Solliciter et 
questionner l’intelligence artificielle dans le cadre de 
l’enseignement des arts plastiques ».

Production de Souad - Collège la Grande Métairie – Ploufragan (22) - 2024- 2025 

L’usage de l’intelligence artificielle dans le cadre de 
l’enseignement des arts plastiques peut offrir des 
opportunités pédagogiques diversifiés, tant du point de 
vue de la création artistique que du développement de 
compétences réflexives.
Les scénarios proposés impliquent les élèves dans une 
démarche active d’interprétation, d’analyse et de réflexion 
critique sur ces usages.L’ensemble de ces ressources 
sont accessibles sur Edubase, et à partir du bilan national 

https://pedagogie.ac-rennes.fr/spip.php?article7597
https://tloyen-drive.mytoutatice.cloud/public?sharecode=7wuA9LBc4bJc#/
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2884
https://edubase.eduscol.education.fr/recherche?discipline[0]=Arts%20plastiques&q=TraAm%20&updatedYear[min]=2025&updatedYear[max]=2025
https://nuage01.apps.education.fr/index.php/s/L3bY8q9jKkCEGpw
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EN ARTS PLASTIQUES  EXPÉRIMENTER L’USAGE DE L’IA GÉNÉRATIVE D’IMAGE 

EN CLASSE  







« Y A-T-IL UN ENJEU ENTRE L’IA ET LES ARTS PLASTIQUES ? »



> TÉLÉCHARGER LA LETTRE EDUNUM





Réponse de Chat GPT (open AI) via BING sur la question 

de l’enjeu de l’IA et les arts plastiques, en Décembre 2023.



« ... l’IA générative est utilisée pour créer des œuvres d’art à partir d’une simple phrase, comme avec les outils Dall-E ou Midjourney. Ces outils peuvent générer des images de haute qualité qui posent des questions intéressantes sur la nature de la création artistique. Cependant, je n’ai pas trouvé d’informations spécifiques sur un jeu qui combine les arts plastiques et l’IA. Il est possible que de tels jeux existent, mais ils ne sont pas largement reconnus ou discutés dans les sources disponibles. Il serait intéressant de voir comment un tel jeu pourrait fonctionner, en utilisant l’IA pour générer des défis artistiques ou pour évaluer les œuvres d’art créées par les joueurs. »



La réponse générée attire l'attention sur le rapport à "l'erreur", par le choix des mots utilisés dans le prompt, et à "l'écart", par l'interprétation opérée par l'IA  à partir de ses données : ENJEU / EN JEU. La réponse d’une  IA est évolutive et varie dans le temps pour une même question.



PARUTION DE LA LETTRE ÉDUNUM THÉMATIQUE N°21 - JANVIER 2024



Cette lettre aborde l’intelligence artificielle par le prisme artistique en s’intéressant aux imaginaires textuels et visuels créés par les systèmes d’assistance générative générative, et en questionnant les enjeux éthiques, juridiques et environnementaux propres à ces technologies.





RESSOURCES SUR LE NUMERIQUE EDUCATIF 



SÉMINAIRE IAN ARTS PLASTIQUES 

Le compte rendu du dernier séminaire IAN qui s’est déroulé au Common’Lab de la Rochelle est disponible sur le site académique de Rennes.

> Pour aller plus loin



FORMATION ACADÉMIQUE

Webinaire " Enjeux et pratiques du numérique et de l'éducation du regard en arts plastiques".  

Le cadre légal et les usages pédagogiques de l’image en classe, comprendre l’impact du numérique sur l’éducation du regard et intégrer de nouvelles pratiques et outils numériques dans l’enseignement des arts plastiques.

> Pour aller plus loin



COORDINATION : 

Jean-Christophe Dreno, Inspecteur d'académie - 

Inspecteur pédagogique régional Arts plastiques 

CONCEPTION : 

Thierry Loyen, professeur d'arts plastiques et Interlocuteur Académique pour le Numérique (IAN)0





Le développement rapide des intelligences artificielles génératives amène les professeures et les professeurs d’arts plastiques à s’approprier ces nouveaux outils technologiques. Les enjeux liés à leur utilisation, au regard des questions qu’elles soulèvent dans le champ de la création, ainsi que la nécessité de l’éducation du regard des élèves, ont motivé la mise en place, dans l’académie de Rennes, d’un Groupe d’Innovation Pédagogique aux Usages du Numériques* (GIPUN) en Arts Plastiques, coordonné par Jean-Christophe Dreno, Inspecteur d'académie Inspecteur pédagogique régional d’Arts plastiques, et constitué de quatre enseignants et enseignantes, Cécile Le-Falher, Erell Piette, Benjamin. Bonhomme et Thierry Loyen. Les expérimentations menées en classe feront l'objet prochainement de nouvelles ressources académiques interrogeant la place de l'IA générative dans les démarches de création. Un webinaire sera consacré à ces ressources le mercredi 29 avril 2026 à 14h.  



DEPUIS JUIN 2025 :  LE CADRE D’USAGE DE L’IA GÉNÉRATIVE DANS L’ÉDUCATION

Le développement rapide et continu des IA, et notamment des IA génératives, leur simplicité d’usage et la diversité des contenus qu’elles ont la capacité de produire, en accès souvent gratuit mais peu respectueux des données personnelles, suscitent d’intenses réflexions quant à leurs applications pour l’éducation, en France comme à l’international. L’IA  constitue ainsi un sujet d’étude essentiel pour développer la culture numérique et

l’esprit critique.





CREIA - COMMUNAUTÉ NUMÉRIQUE

Communauté de réflexion et de pratiques en éducation autour de l'IA, accessible sur Magistère

Accéder à un espace d’échanges de pratiques sur l’IA entre pairs , trouver  des ressources sur des usages de l’IA dans la classe , et des formations courtes thématisées  

> Pour aller plus loin



Être vigilant aux données saisies

Être conscient de l’impact environnemental des IA génératives

Être transparent sur l’usage de l’IA

Exercer son esprit critique

Utiliser l’IA uniquement lorsqu’une plus-value pédagogique est avérée



Pour les élèves, l’usage encadré et expliqué des IA génératives est possible en classe au collège à partir de la 4ᵉ, ainsi qu’au lycée dans un cadre d’apprentissage défini

par l’enseignant.



 > Pour aller plus loin



JOURNÉE ACADÉMIQUE DE 

L’INNOVATION PÉDAGOGIQUE 



La journée se déroula en simultané sur les quatre site INSPE le mercredi 26 novembre 2025 et portera sur la thématique : « Relever le défi pédagogique de l'intelligence artificielle : entre innovation et responsabilité ». 

Pour les enseignants du 2d degré : inscription par le chef d’établissement sur GAÏA responsable -  Identifiant du dispositif 25A0140468 / Code 69642.



Le cadre d’usage de l’IA en éducation repose sur plusieurs principes qui garantissent une utilisation responsable et réflexive, dans le respect des valeurs de l’École :





TRAVAUX ACADÉMIQUES MUTUALISÉS * 2024-2025

Le bilan national des TraAm* propose 20 scénarios pédagogiques autour de la thématique « Solliciter et questionner l’intelligence artificielle dans le cadre de l’enseignement des arts plastiques ».





Production de Souad - Collège la Grande Métairie – Ploufragan (22) - 2024- 2025 





L’usage de l’intelligence artificielle dans le cadre de l’enseignement des arts plastiques peut offrir des opportunités pédagogiques diversifiés, tant du point de vue de la création artistique que du développement de compétences réflexives.

Les scénarios proposés impliquent les élèves dans une démarche active d’interprétation, d’analyse et de réflexion critique sur ces usages.L’ensemble de ces ressources sont accessibles sur Edubase, et à partir du bilan national 



