
Année scolaire 2024-2025

Atelier Python 

 «Pour concourir à l'attractivité des 
mathématiques, des clubs basés sur des activités 
ludiques et accessibles, à destination des élèves, 
sont fortement encouragés sur les temps  de pause  
méridienne notamment. Ces  activités hors la classe
s'inscrivent ainsi en écho des enseignements, dont 
elles constituent un prolongement autonome.» 
BO du 12.01.2023.

Après avoir appris le langage par bloc avec 
Scratch, le langage Python est la suite logique
pour un lycéen qui continuera dans 
l'apprentissage d'un langage informatique. 
Ce dernier commence dès la classe de seconde.

Le projet Capytale, proposé par l’Académie de 
Paris, est un service numérique pédagogique 
permettant la création et le partage 
d’activités de codage entre enseignants et 
élèves.

modalités

• 3 heures hebdomadaires sur la pause méridienne.
• Création d'un parcours élève Python via Capytale.
• Entraînement au concours AlgoreA Python.
• Hétérogénéité des profils (2nde -> maths expertes)
• Unité graphique des séquences Capytale (voir ci-après)
• Possibilité de travailler les parcours hors de la classe



Unité graphique Capytale

Le support cours Python
class="alert alert-warning"

 

Le thème abordé

Le niveau concerné

Cours Python 



Unité graphique Capytale

L’exemple commenté 
class="alert alert-success"

Le thème de l’exemple

Programme

Programme commenté



Unité graphique Capytale

L’exercice à résoudre
class="alert alert-danger"

Le thème de l’exercice

Réponse « texte » attendue

Réponse « code » attendue



Parcours Python élève

Niveau seconde
01. Les variables
02. Les fonctions Python
03. La boucle bornée for 
04. Instructions conditionnelles
05. La boucle non bornée while
06. Probabilités
07. Courbe représentative d’une fonction

Niveau première spécialité
08. Notion de liste
09. Créer et manipuler une liste
10. Fonctions polynômes du second degré
11. Suites numériques
12. Equations du second degré
13. Itération sur les éléments d’une liste
14. Listes & probabilités
15. Calculs de sommes
16. Variables aléatoires
17. Définir une liste en compréhension
18. Listes & sommes
19. Représentation graphique d’une suite
20. Fonctions Python. Courbe représentative

Niveau terminale spécialité
21. Exploitation graphique d’une suite
22. La méthode de dichotomie
23. L’algorithme de Briggs
24. La méthode d’Euler

Mathématiques expertes 
25. Les nombres complexes
26. Les matrices
27. Les chaînes de Markov
28. Le code de César
29. Étude de fonctions

https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/2b1b-3155061
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/0354-3798139
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/fe10-3798092
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/a713-3797311
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/7d63-3797972
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/1fc9-3797312
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/98ca-3797308
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/a713-3797311
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/ca4a-3796886
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/dae9-3796701
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/10e8-3797184
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/d57e-3796699
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/f26b-3796698
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/e6ab-3796696
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/d796-3796594
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/e412-3796577
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/f09d-3796345
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/6cdf-3796091
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/1a8b-3796082
https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/7eac-3796074

