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Une équipe de recherche en interne

T H I E R R Y  N O Ë L

INSPIRAT IONAL CONT ENT  
SENIOR MANAGER

E V E  B E N - H A Ï M

INSPIRAT IONAL CONT ENT  
ADVISOR

O L I V I E R  C R O N E

INSPIRAT IONAL CONT ENT  
ADVISOR

T H O M A S  G U I N D E U I L
SENIOR INSPIRAT IONAL 

CONT ENT  ADVISOR

T H O M A S  
R O C K E N S T R O C L Y

INSPIRAT IONAL CONT ENT  
ADVISOR

J U L I E N  L A U R E N T

IT  P RO D UC T  O W NER

3
HUMANITIES & INSPIRATION

Une équipe dédiée au travail de 
reconstitution et création de monde 
vidéoludiques et à la réflexion sur les  

moyens de le faire, quel que soit le type 
de jeu, son ton, son ancrage, dans le 

passé, le présent, le futur, ou son degré 
de fantaisie ou de fiction. 



Documentation, inspiration, supervision, conseil
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Des projets internationaux, des métiers variés

Ubisoft Québec (Studio)

Ubisoft Montréal (Studio)

Ubisoft International (Paris)

Ubisoft Bordeaux (Studio)

Ubisoft Singapore (Studio)

Ubisoft Montepellier (Studio)

Ubisoft Sofia (Studio)
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La narration, la réalisation, la 
conception du monde, des niveaux, la 
direction créative et jouabilité, l’audio, 
ne sont que quelques-uns des métiers 

nécessaires à la création d’un jeu. 



Les expertises externes

Vanessa Van Renterghem
Maîtresse de conférence en Histoire 
du monde arabo-musulman médiéval 
(INALCO/CERMOM) 

Glare D. Anderson, 
Senior Lecturer, Art islamique
University of Edinburgh, 
Edinburgh College of Art

Ali A. Olomi
Assistant Professor, Histoire du Moyen 
Orient et de l’Islam,
Loyola Marymount University

Raphaël Weyland
Docteur en histoire, spécialiste de la 
Perse ancienne et du monde iranien
Ubisoft Montréal
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Plus l’exigence d’authenticité est 
poussée, plus le jeu est libre (on parle 

de jeu en « monde ouvert »), plus le 
besoin de documentation et d’expertise 

est fort. 



Les institutions partenaires
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Les institutions culturelles sont des 
partenaires essentiels. Elles possèdent 

l’expertise, la documentation, et une 
grande expérience en termes de 

médiation. 



Immersion dans l’histoire du califat abbasside
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L’immersion est un aspect crucial des 
jeux vidéo. C’est une exigence qui offre 

des opportunités multiples en termes 
vidéo-ludiques et créatifs, autant qu’un 

défi qui impose de créer un monde 
authentique, pas nécessairement exact, 

mais qui insuffle le « vrai ». 



Le cadre du jeu : une ville unique en son genre. 
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L’époque et le lieu où un jeu de déroule 
forme son cadre de base, 

l’espace/temps dans lequel la 
suspension d’incrédulité prend place.



L’architecture du jeu : une signature.
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La culture matérielle et notamment 
l’architecture font partie des éléments 

les plus visibles et les plus impactants et 
mobilisent une attention particulière. 



Les articulations : découvrir le monde.
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Les modes de déplacements dans le jeu, 
multiples, sont au cœur de l’expérience 

d’exploration et de découverte. 



Le centre du monde : le carrefour culturel.
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Les échanges, les dynamiques 
économiques, sociales ou culturelles, la 
culture non matérielle en général sont 
un élément souvent moins visible mais 

tout aussi essentiel.



La Maison de la Sagesse : la quête des savoirs.
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Les savoirs, tout autant que les 
croyances, les rites et autres traits 
culturels alimentent la richesse du 

monde du jeu.  



Dans les rues de Bagdad : le quotidien.
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Le quotidien, la vie de tous les jours 
sont au cœur de l’immersion, 

notamment les sons de la rue, et les 
langues.



Bagdad, ville cosmopolite au coeur de son époque.
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Les dynamiques sociales, les échanges 
comme les conflits donnent vie au 

monde. 



Des choix créatifs raisonnés 
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Garante de l’immersion et de 
l’expérience de jeu, l’authenticité vise le 
« vrai » plutôt que l’exactitude, mais elle 
se nourrit largement de cette dernière. 
Faire des choix raisonnés, équilibrés, 
entre impératifs du jeu, contraintes, 
limites et opportunités est un défi de 

chaque instant. 



Un Codex intégré au jeu
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Cinq domaines de connaissance
Art et sciences
Croyances et vie
quotidienne
Vie à la cour
Economie
Gouvernement
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Des partenariats au-delà des jeux
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Notre-Dame de Paris en 
réalité virtuelle grâce à 
l’expérience VR 
d’Ubisoft



Des partenariats au-delà des jeux
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Le discovery tour, une démarche de médiation

2018 2019 2021
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Discovery App
MIRAGE

2025



Le Discovery Tour Viking Age
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Merci !
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