1°* Spe Algorithmique - les listes Activités et exercices

Activité de découverte :

Partie A : Jeu « MATH »

Nombre de joueurs : Deux joueurs.

Matériel : Un dé, une carte d’actions pour chaque joueur, une banque de lettres et un support pour le mot de
chaque joueur.

Préparation du matériel : Chaque joueur place sur son support le mot MATH en prenant les lettres M , A, T et
H dans la banque de lettres.

Regles :

A tour de role, chaque joueur lance son dé et exécute I’action associée donnée en langage naturel sur sa carte.
Si une lettre est enlevée d’un mot, les lettres placées a sa droite sont décalées vers la gauche pour
combler la case vide.

La banque est disponible pour alimenter si besoin les mots et reprendre les lettres enlevées des mots.

Fin du jeu : Le joueur gagnant est celui qui arrive le premier a enlever toutes les lettres de son mot.

PARTIE B : La synthese

On compléete ensemble la fiche de cours en définissant les instructions Python présentes sur les cartes actions.

PARTIE C : Jeu « MATH » avec nouvelles actions en Python
Les joueurs jouent & nouveau mais avec de nouvelles cartes actions et deux dés. Les actions sont données

uniquement en langage Python.

M MMM A A
A AT T T T
H H H H H H

1°° Spe — Algorithmique-Les listes - Activités et exercices - page 1



ACTIONS pour la partie A de I’activité

Traduction en langage PYTHON
Cette colonne ne sera utilisée qu’au
Lancer |Action correspondante donnée en langage naturel. | moment de la synthése dans le cours.
du dé |Seule cette colonne est utilisée pour la partie A Au début de la partie :
moi=["M","A","T","H"]
toi=["M","A","T","H"]

if de==1:
moi.append(toi[-1])
del toi[-1]

1 Je prends la derniere lettre du mot de mon adversaire
pour la rajouter a la fin de mon mot.

if
2 Je rajoute la lettre M a la fin de mon mot. .
moi.append("M")

R N if de==3:
3 J’enléve la premieére lettre de mon mot. .
del moi[0]

Si mon mot contient au moins une fois la lettre M alors . .
N N ) if de==4 and moi.count("M")>0:
jenléve la premieére occurrence rencontrée en partant de .

moi.remove ("M")
la gauche.

Si mon mot contient au moins une fois la lettre A alors .
N . , if de==5 and moi.count("A")>0:
jenléve la premiere occurrence rencontrée en partant de .

moi.remove("A")
la gauche.

Si mon mot contient au moins une fois la lettre T alors . .
o s . 3 if de==6 and moi.count("T")>0:
jenléve la premiére occurrence rencontrée en partant de )

moi.remove("T")
la gauche.
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ACTIONS pour la partie C de I’activité

La somme des deux dés est simulée par
somme=randint (1,6)+randint (1,6)

Au début de la partie :
moi:[ IIMII o IIAII o IITII o IIH" ]
t°i=[ IIMII o IIAII o IITII o "H" ]

#Ma liste
#Liste de mon adversaire

Traduction en langage naturel

if somme==2 and moi.count("H")==0:
moi.append("H")

if somme==3:
moi.append(toi[-1])

del toi[-1]

if somme==4:

moi.append("M")

if somme==5:

moi.append("A")

if somme==6:

moi.append("T")

if somme==7:
if len(moi)>2:
del moi[-1]
del moi[-1]
else:

del moi[-1]

if somme==8:
while moi.count("T")>0:

moi.remove("T")

if somme==9:
while moi.count("A")>0:

moi.remove("A")

if somme==10:
while moi.count("M")>0:

moi.remove("M")

if somme==11 and moi.count("H")>0:
h=moi.index("H")

moi[h]="M"

if somme==12:
while moi.count("H")>0:

moi.remove("H")
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Support des lettres du mot du joueur pour la partie A

Premiére Deuxiéme Troisiéme Quatriéme Cinquiéme Sixieme Septieme Huitieme
lettre lettre lettre lettre lettre lettre lettre lettre
Support des lettres du mot du joueur pour la partie A
Premiére Deuxiéme Troisiéme Quatriéme Cinquiéme Sixieme Septieéme Huitieme
lettre lettre lettre lettre lettre lettre lettre lettre
Support des lettres du mot du joueur pour la partie A
Premiére Deuxiéme Troisiéme Quatriéeme Cinquiéme Sixieme Septieme Huitieme
lettre lettre lettre lettre lettre lettre lettre lettre




Support des lettres du mot du joueur pour la partie C

moi[0] moi[1l] moi[2] moi[3] moif[4] moi[5] moi[6] moi[7]
Support des lettres du mot du joueur pour la partie C

moi[0] moi[1l] moi[2] moi[3] moi[4] moi[5] moi[6] moi[7]
Support des lettres du mot du joueur pour la partie C

moi[0] moi[1l] moi[2] moi[3] moi[4] moi[5] moi[6] moi[7]




Exercice 1:
1) liste=[llcll,llHll,llAll,IIMIl,IIEII,IIA","U",IIXII]
liste[0] renvoie............ liste[3] renvoie............ liste[-1] renvoie............

Exécuter les instructions ci-dessous au fur et 4 mesure :

liste.remove("E") 0 1= o = N
liste.append("D") T s = o1 = PPN
del liste[6] e I = o =L PPNt
liste[1l]="R" e 1= o = N
liste[3]="P" e 0 I = o L S

2) liste=[ "M" ’ lloll ’ n“yg" , nmpn ’ Iloll ’ “N" , nsn]

Ecrire plusieurs instructions a suivre qui permettent d’obtenir 1iste=["B","0","U","L","0","T"] ala fin.

Exercice 2 :
liste=[1,2,3,4,5,6,7]
len(liste) renvoie............ liste[-2] renvoie............ liste.index(3) renvoie............

Exécuter les instructions ci-dessous au fur et 4 mesure :

liste.remove(5) T I = o = PPN
liste.append(3) e T s 0= o = PPt
del liste[-3] 0 1= o
liste[0]=liste[4]-1liste[3] 0 1= ot L
liste.count(3) renvoie .......

Exercice 3 :
1) Compléter le tableau suivant.

u=[2] u=[1] u=[1,3]

for i in range(5): for i in range(1,6):
u.append(2*u[i]-1) u.append(uf[i]+u[i-1])

print (u) print (u) print (u)

Affichage obtenu : Affichage obtenu : Affichage obtenu :

............................................. [1,2,5,14,41,122,365,1094] | .oiiiiiiiiiiiiiiieeieiieeeeeeee

1
2) Soit (%,) la suite définie par u,=1 et pour tout n>0 par un+1:1+u—

Ecrire un programme qui permet de placer dans une liste les 100 premiers termes de cette suite.

Exercice 4 : (¥) Programme 1 Programme 2
1) Pour le Programme 1, compléter le tableau |2=1 a=[1,3]
d’avancement des variables ¢, b et a dans cet b=? for i in rangé (2,8): .
ordre. prJ'.nt(a) e'l.append(a[l—l]+a[1—2])
print(b) print(a)
for i in range(2,8):
c=b 2) Pour le programme 2, quel est
¢ b=a+b laffichage obtenu ?
b 3 ASC e,
print(b)
a 1
3) Un constat ?
Quel est 17aﬂ‘ichage Obtenu ? ------------------------------------------
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